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認識電腦語言

• 電腦會說的語言 = 電腦語言 / 機械語言

• 二進制數字組成，只會 0 及 1 這兩個數字
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甚麼是編程語言?

• 就像我們與電腦之間的共通語言

• 幫助我地與電腦溝通

• 由 符號 / 英文字母 / 數字 組成
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編程的重要性

因為電腦無洗自己思考去做甚麼，

所以我們要透過編程指令電腦去執行工作。
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透過編程，我們可以…

• 控制滑鼠、鍵盤
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透過編程，我們可以…

發展多功能的應用程式軟件

• 作業系統

• 工程電腦軟件

• 轉檔軟件

• 播放軟件

• 網頁設計

• 遊戲軟件…等。
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今日冷知識

•滑鼠隱藏著甚麼小秘密？
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• Step

• 要CodeMonkey向前行，我們必順寫下

• 要CodeMonkey倒後行，我們必順寫下

• X 代表了CodeMonkey步行的步數

例如要向前行10步，就成

例如要倒後行10步，就成

step X

step 10

step -X

step -10

Step
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Turn

1. 轉左 / 轉右 2. 轉的角度？
先利用間尺來量度CodeMonkey
與物件的角度turn left turn right

turn 45
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TurnTo

• 不是根據方向或角度，

而是要CodeMonkey轉向指定物件的方向

• 例如要CodeMonkey轉向banana，我們要寫成：

turnTo banana

turnTo X
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turnTo 香蕉



朋友烏龜的指命

• 要指明是烏龜行動，不然電腦會
以為是CodeMonkey的指命。

turtle.step X
turtle.turn X(方向/角度)

turtle.turnTo X(物件)
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統稱 簡介 例子

函數 (函式 / Functions) 電腦執行的指令 step / turn / turnTo 

引數 (參數 / Argument) 主要是引用的數據 數字 / 物件

物件 (Objects) 是在過程中會互相影響的東西 香蕉、猴子、烏龜、河…

電腦概念

函數

引數物件



電腦如何閱讀指令?

• 由第一行開始執行指命

• 字母的大細階對電腦來說有不同含意
• turnTo ≠ TurnTo ≠turnto ≠TURNTO

• 要指明行動的對像，電腦才懂得運作

Copyright ©  Info Access & Distribution (HK) Ltd. All rights reserved.



今日冷知識

• 滑鼠隱藏著甚麼小秘密？

黑色的滑鼠移動速度最快 滑鼠指標左右不對稱

滑鼠只供右撇子使用 沒有電滑鼠也能使用



今日冷知識

• Windows系統的鼠標
指針圖案是不對稱的。


